
Chmura obliczeniowa: podręcznik prowadzącego
Ta lekcja jest przeznaczona dla uczniów w wieku od 12 do 15 lat (klasy od 6 do 9)

W tej lekcji przedstawisz uczniom sposoby, w jakie używamy „chmury” czy chmury obliczeniowej na co dzień. 
Uczniowie nawiążą połączenia z chmurą obliczeniową, omówią je wspólnie, a następnie stworzą reklamę i slogan 
przekonujący do przechowywania danych w chmurze obliczeniowej zamiast na dysku twardym. 



Program lekcji
Strona 1

Cel lekcji
• Uczniowie poznają podstawy chmury obliczeniowej 

i dowiedzą się, że chmura to tak naprawdę sieć 
potężnych centrów danych połączonych przez 
Internet.

Cele szczegółowe lekcji
Korzyści dla uczniów:
• Zdobycie wiedzy o tym, jak każde urządzenie 

z połączeniem internetowym może uzyskać dostęp 
do sieci z dowolnego miejsca na świecie dzięki 
chmurze obliczeniowej.

• Poznanie zalet pamięci masowej w chmurze 
i rodzajów pamięci masowej używanych przez 
nadejściem chmury.

• Uzyskanie informacji o tym, jak chmura obliczeniowa 
może zmienić sposób komunikacji, nauki i pracy ludzi.

Plan
• Wprowadzenie (5 minut)
• Ćwiczenie rozgrzewkowe i dyskusja (15 minut)
• Ćwiczenie — tworzenie reklamy (15 minut)
• Wymiana doświadczeń (20 minut)
• Podsumowanie (5 minut)

Materiały
(Wydrukuj po jednym egzemplarzu materiałów 
dla każdego ucznia)
• Materiały z dwoma ćwiczeniami do rozdania uczniom

• Ankieta wstępna i końcowa (udostępnij 
nauczycielowi ankietę wstępną przed lekcją)

Słownictwo
• Chmura obliczeniowa — model dostarczania 

zasobów, w którym pamięć masowa, serwery, 
aplikacje i inne zasoby są dostarczane przez 
Internet.

• Chmura — komputerowy system przechowywania 
danych online w lokalizacjach zdalnych.

Przygotowanie do wizyty
Przygotowanie zajmie 30 minut.

• Zapoznaj się z podstawami chmury obliczeniowej. 
Przeczytaj artykuł Czym jest chmura obliczeniowa?
na stronie HPE.

• Poznaj miejsce wizyty, liczbę uczniów biorących 
udział w lekcji i zapytaj nauczyciela o inne przydatne 
informacje.

• Udostępnij nauczycielowi ankietę wstępną i poproś, 
aby polecił uczniom wypełnienie jej przed lekcją.

• Wcześniej ustal z nauczycielem układ sali 
umożliwiający uczniom zebranie się w grupy 3- lub 
4-osobowe w celu wykonania ćwiczenia w małych 
grupach. Znając swoich uczniów, nauczyciel może 
również zechcieć wcześniej podzielić ich na grupy, 
aby wynieśli jak najwięcej z ćwiczenia i aby 
zminimalizować utrudnienia.

• Zbierz z mediów lub z własnych doświadczeń kilka 
ciekawostek na temat chmury obliczeniowej, aby 
podzielić się nimi z uczniami (podczas dyskusji 
klasowej).

• Dowiedz się, jaka technologia będzie dostępna, 
i na tej podstawie ustal sposób przeprowadzenia 
ćwiczenia.

• Wydrukuj niezbędne materiały.

Wskazówka dydaktyczna
Zapoznaj się z ogólną charakterystyką uczniów z różnych grup wiekowych i klas i zapytaj nauczyciela, o jakich 
dodatkowych cechach jego uczniów warto wiedzieć.

Uczniowie w wieku od 12 do 15 lat (klasy od 6 do 9)
• Bardzo dociekliwi
• Lubią kontakt z rówieśnikami
• Lubią pracować w małych grupach i aktywnie się uczyć
• Preferują konsultowanie się z kolegami z klasy przed wezwaniem do odpowiedzi
• Są często nieśmiali, łatwo się peszą, a jednocześnie mają poczucie humoru
• Mogą jeszcze nie myśleć o przyszłości lub nie robić planów na przyszłość

https://www.hpe.com/pl/en/what-is/cloud-computing.html#:%7E:text=Cloud%20computing%20is%20a%20delivery,pay-per-use%20basis.
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Krok 1: Wprowadzenie (5 minut)

Podaj następujące informacje o sobie:
• Imię i nazwisko
• Czym zajmujesz się
• Dlaczego lubisz pracować w branży technologicznej
• Ciekawostka, która pomoże Ci nawiązać lepszy kontakt z uczniami 

(hobby, ulubiony przedmiot, Twoje związki ze szkołą lub miastem, 
w którym się znajdujesz)

Wskazówka dydaktyczna

Od samego początku rozbudzaj ciekawość i zaufanie: prezentuj przyjazną i entuzjastyczną postawę. Staraj się nawiązać 
dobry kontakt z uczniami, na przykład prosząc o podniesienie ręki tych, którzy są zainteresowani pracą w branży 
technologicznej lub opowiadając o swoim podejściu za czasów szkolnych do możliwości pracy w branży technologicznej. 

Krok 2: Ćwiczenie rozgrzewkowe (15 minut)

Ćwiczenie z materiałem do rozdania: Chmura obliczeniowa na co 
dzień (5 minut)

Rozdaj materiały Chmura obliczeniowa na co dzień. Powiedz uczniom, 
że na wykonanie tego ćwiczenia mają pięć minut i mogą pracować 
indywidualnie lub w parach.

Dyskusja na temat chmury/chmury obliczeniowej (5 minut)

Po upływie pięciu minut zadaj uczniom pytania z rozdanego materiału 
na temat chmury, a następnie pomóż im uzupełnić wiedzę.

Wskazówki dydaktyczne

• Przy zadawaniu pytań: „policz do siedmiu”, aby dać czas na odpowiedź (uczniowie potrzebują czasu do namysłu!), albo 
połącz uczniów w pary.

• Pomyśl-skonsultuj-powiedz: daj uczniom czas na samodzielne zastanowienie się i poproś ich, aby podzielili się swoimi 
pomysłami z kolegą/koleżanką obok, a następnie z większą grupą. 
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Zrozumienie znaczenia chmury obliczeniowej (5 minut)

• Wyjaśnij: Firmy takie jak HPE stworzyły „chmurę” lub „chmurę 
obliczeniową”, aby umożliwić ludziom zapisywanie danych 
i informacji poza komputerami i uzyskiwanie do nich dostępu 
z dowolnego miejsca przez Internet.

• Zapytaj: Dlaczego warto mieć wszystkie dane (filmy, muzykę, 
zdjęcia, wiadomości e-mail) zapisane nie tylko na jednym 
komputerze lub dysku twardym?

• Dopytaj: (Jeśli uczniowie nie wymienią wszystkich odpowiedzi, 
zadaj poniższe pytania)

• Dlaczego czasami pożądane jest, aby więcej niż jedna osoba 
miała dostęp do tych samych danych i informacji w chmurze?

• Dlaczego czasami pożądane jest, aby wszystkie urządzenia 
(telefon, komputer, tablet) miały dostęp do tych samych 
informacji?

• Jakie są zagrożenia związane z przechowywaniem informacji 
w chmurze i jak można ich uniknąć?

• Dlaczego warto mieć dostęp do swoich informacji na 
dowolnym urządzeniu?

• Powiedz: To samo dotyczy firm. Pomyślcie, ile danych macie 
w swoich zdjęciach, utworach, filmach, wiadomościach e-mail, 
do których macie dostęp. A teraz pomyślcie, ile danych ma firma 
zatrudniająca 200, 1000 lub 200 000 osób! Chmura obliczeniowa 
umożliwia firmom przechowywanie danych u kogoś innego, 
bez konieczności posiadania własnych, gigantycznych centrów 
pamięci masowej.
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Krok 3: Ćwiczenie (Tworzenie reklamy) — ćwiczenie w małych 
grupach (15 minut) 

Informacje ogólne: Stwórzcie w grupach jednominutową reklamę dla firmy 
oferującej usługi chmury obliczeniowej.

1. Wymyślcie slogan, który wyjaśnia, dlaczego chmura jest lepszym 
rozwiązaniem niż zapisywanie danych na komputerze. [Uwaga do 
prowadzącego z ramienia HPE: przykładowy slogan może brzmieć: 
„Dostępność w każdym miejscu i czasie”, „Nigdy więcej nie stracisz 
swoich danych”, „Tyle miejsca — koniec z kupowaniem nowych dysków 
twardych”, „Lepsza niż prawdziwa chmura — chroni wszystko, czego 
potrzebujesz”].

2. Wyjaśnijcie klientom korzyści płynące z chmury obliczeniowej. 
[Uwaga do prowadzącego z ramienia HPE: przykładowe korzyści mogą 
brzmieć: „Chmura daje dostęp do danych wszędzie, gdzie jest połączenie 
internetowe. Udostępniaj zdjęcia i muzykę znajomym i bliskim w każdym 
miejscu.”; „Masz dość utraty danych przy każdej awarii komputera? 
Przechowuj swoje treści w chmurze, a już nigdy ich nie stracisz”; „Nie 
ryzykuj ze swoimi danymi — przechowuj je bezpiecznie w chmurze.”]

3. Opcjonalnie, jeśli w sali jest odpowiednia technologia Pokaż przykład 
i wyświetl ten film HPE, „Nowa chmura na miarę epoki analityki” i/lub 
ten film HPE, „Co to jest technologia od brzegu sieci do chmury?”

Wskazówki dydaktyczne

Opcje zależne od wyposażenia sali:
• Jeśli uczniowie nie mają dostępu do technologii, poproś ich o stworzenie scenki.
• Jeśli uczniowie mają dostęp do technologii, możesz zachęcić ich do włączenia technologii (np. filmów, zdjęć, mediów 

społecznościowych) do ich prezentacji. Na przykład, mogą stworzyć film na TikToka zamiast scenki.
• Jeśli uczniowie uczestniczą wirtualnie, umieść ich w pokojach do pracy w małych grupach i poproś o przygotowanie 

scenki lub prezentacji do przedstawienia przez połączenie wideo.

Pracuj z uczniami:
• Poświęć 2–3 minuty każdej grupie, aby przedstawić pomysły i sugestie lub opowiedzieć więcej o swojej pracy w HPE 

związanej z chmurą obliczeniową.

https://www.youtube.com/watch?v=s_K7OQ3m8cc
https://www.youtube.com/watch?v=KdW37bvZRJ4
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Krok 4: Wymiana doświadczeń (20 minut)
Prezentacja: Daj każdej grupie dwie minuty na podzielenie się swoją 
reklamą z resztą klasy. Uczniowie mogą przekazywać ustne opinie po 
każdej prezentacji.

Krok 5: Podsumowanie (5 minut)

Powiedz: Już wiemy więcej o chmurze obliczeniowej, więc zastanówmy 
się: dlaczego ma ona takie znaczenie? [Uwaga do prowadzącego 
z ramienia HPE: Niech uczniowie podzielą się odpowiedziami. Przykłady 
mogą obejmować następujące: „Wszystkie nasze informacje online są 
przechowywane w chmurze”; „Chmura umożliwia nam dostęp do zdjęć, 
muzyki, dokumentów i innych materiałów w dowolnym urządzeniu”; 
„Chmura umożliwia dostęp do Internetu i informacji na całym świecie”; 
„Ważne, aby rozumieć technologię, z której korzystamy”.]

Powiedz: Poproszę Was o wypełnienie krótkiej ankiety Exit Ticket. 
[Rozdaj ankietę lub udostępnij link] W międzyczasie powiem trochę 
więcej o tym, co dzieje się w HPE w związku z chmurą obliczeniową.

Powiedz: Dziękuję Wam za udział w lekcji i współpracę! Jestem pod 
wrażeniem Waszej wiedzy i pomysłów, umiejętności kreatywnego 
rozwiązywania problemów i pracy zespołowej. Jeśli chcecie dowiedzieć 
się czegoś więcej o HPE, odwiedźcie stronę hpe.com/about. Nie tylko 
oferujemy technologię chmury, która pozwala przechowywać informacje 
i daje do nich dostęp z dowolnego miejsca, ale także zapewniamy 
bezpieczeństwo wszystkich informacji. 

Krok 6: Lista kontrolna czynności do wykonania po wizycie
• Podziękuj nauczycielowi / szkole / organizacji młodzieżowej i uczniom.
• Udostępnij wszelkie zasoby oferowane przez HPE, które mogą być 

pomocne dla uczniów.
• Zapytaj o opinie.
• Zaproponuj ponowną wizytę z innym tematem z tej serii, jeśli szkoła jest 

zainteresowana i znajdzie na to czas.

https://www.hpe.com/pl/en/about.html


Ćwiczenie 1:
Chmura obliczeniowa na co dzień

Zakreśl trzy najczęściej używane aplikacje:

Facebook Pinterest Snapchat

Twitter Gmail Discord

YouTube Tumblr Spotify

Instagram WhatsApp Reddit

TikTok Dysk Google Netflix

Wymień dwa powody, dla których te aplikacje są wygodne w użyciu. Wymień dwa 
powody, dla których obawiasz się korzystać z tych aplikacji.

Aby dowiedzieć się więcej o zawodach związanych z chmurą 
obliczeniową, odwiedź tę stronę.

https://careerkarma.com/blog/how-to-get-a-job-in-cloud-computing/


Ćwiczenie 1:
Chmura obliczeniowa na co dzień

Połącz linią liczbę utworów z urządzeniem pamięci masowej, które je pomieści:

[Każdy plik MP3 (utwór) zajmuje około 3 do 4 MB].

Dyskietka

1,4 MB

Pamięć USB

64 GB

Dysk twardy

5 TB

Spotify

CHMURA

19 000

Ponad 80 000 000

0

1 250 000

Jak myślisz, co stanie się ze wszystkimi Twoimi zdjęciami i plikami muzycznymi, gdy Twoje 
urządzenie pamięci masowej zostanie zniszczone? Na przykład, jeśli upuścisz je do wody, 
zgubisz lub nadepniesz na nie?



Ćwiczenie 2:
Co wiesz o chmurze obliczeniowej?

Stwórzcie w małych grupach jednominutową reklamę dla firmy oferującej usługi 
chmury obliczeniowej, aby przekonać klientów do skorzystania z nich. Wymyślcie 
slogan, który wyjaśnia, dlaczego chmura jest lepsza niż zapisywanie informacji na dysku 
twardym. Wyjaśnijcie klientom korzyści płynące z chmury. Pamiętajcie, że klienci 
przechowują swoje dane na komputerach i być może nigdy nie korzystali z chmury! 
Reklama może być zabawna, poważna lub sentymentalna — byle była przekonująca!

Jakie są największe zalety chmury obliczeniowej?

Przedstawcie je w atrakcyjny sposób. Jak opiszecie je w swojej reklamie, aby klienci 
chcieli korzystać z chmury?

Jakie ryzyko wiąże się z korzystaniem z chmury obliczeniowej i jak można go uniknąć?

Jaki slogan pomoże sprzedać chmurę klientom?



Ankiety

Ankieta wstępna
W dzisiejszej lekcji weźmie udział pracownik firmy Hewlett Packard Enterprise (HPE), 
który opowie o nowoczesnej technologii. Przed rozpoczęciem lekcji odpowiedz na kilka 
krótkich pytań.

Jak bardzo interesujesz się technologią, w skali od 1 (w ogóle się nie interesuję) do 5 (bardzo 
się interesuję)?

1 2 3 4 5

Jak dużo wiesz o „chmurze”, w skali od 1 (niewiele) do 5 (dużo)?

1 2 3 4 5

Czy masz jakieś pytania do pracownika firmy HPE na temat technologii związanych z chmurą?



Ankiety

Ankieta końcowa
Dziękujemy za udział w lekcji! Odpowiedz na kilka krótkich pytań, abyśmy wiedzieli, 
sczy dobrze nam poszło. 

Co najbardziej podobało Ci się w dzisiejszej lekcji?

Jak bardzo interesujesz się technologią, w skali od 1 (w ogóle się nie interesuję) do 5 (bardzo się 
interesuję)?

1 2 3 4 5

Jak dużo wiesz o „chmurze” po dzisiejszej lekcji, w skali od 1 (niewiele) do 5 (dużo)?

1 2 3 4 5

Czy masz jakieś pytania do pracownika firmy HPE w związku z dzisiejszą lekcją?



© Copyright 2023 Hewlett Packard Enterprise Development LP. The information contained herein is subject to 
change without notice. The only warranties for Hewlett Packard Enterprise products and services are set forth in the 
express warranty statements accompanying such products and services. Nothing herein should be construed as 
constituting an additional warranty.
Hewlett Packard Enterprise shall not be liable for technical or editorial errors or omissions contained herein.
Trademark acknowledgments, if needed. All third-party marks are property of their respective owners.

a00135543ple, November 2023


	Chmura obliczeniowa: podręcznik prowadzącego
	Program lekcji
	Cel lekcji
	Cele szczegółowe lekcji
	Plan
	Materiały(Wydrukuj po jednym egzemplarzu materiałów dlakażdego ucznia)
	Słownictwo
	Przygotowanie do wizyty
	Wskazówka dydaktyczna
	Uczniowie wwieku od 12 do 15 lat (klasy od 6 do 9)

	Krok 1: Wprowadzenie (5minut)
	Wskazówka dydaktyczna

	Krok 2: Ćwiczenie rozgrzewkowe (15minut)
	Ćwiczenie zmateriałem do rozdania: Chmura obliczeniowa na co dzień (5 minut)
	Dyskusja na temat chmury/chmury obliczeniowej (5minut)
	Wskazówki dydaktyczne

	Zrozumienie znaczenia chmury obliczeniowej (5minut)

	Krok3: Ćwiczenie (Tworzenie reklamy) —ćwiczenie wmałych grupach (15minut)
	Wskazówki dydaktyczne

	Krok4: Wymiana doświadczeń (20minut)
	Krok5: Podsumowanie (5minut)
	Krok6: Lista kontrolna czynności do wykonania powizycie

	Ćwiczenie1: Chmura obliczeniowa na codzień
	Ćwiczenie2: Co wiesz ochmurze obliczeniowej?
	Ankiety
	Ankieta wstępna
	Ankieta końcowa





