 m—

Hewlett Packard
Enterprise

Chmura obliczeniowa: podrecznik prowadzacego

Ta lekcja jest przeznaczona dla uczniow w wieku od 12 do 15 lat (klasy od 6 do 9)

W tej lekcji przedstawisz uczniom sposoby, w jakie uzywamy ,chmury” czy chmury obliczeniowej na co dzien.
Uczniowie nawigzg potaczenia z chmurg obliczeniowg, oméwig je wspdlnie, a nastepnie stworzg reklame i slogan
przekonujacy do przechowywania danych w chmurze obliczeniowej zamiast na dysku twardym.
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Cel lekcji

* Uczniowie poznajg podstawy chmury obliczeniowej
i dowiedzg sie, ze chmura to tak naprawde siec
poteznych centréw danych potgczonych przez
Internet.

Cele szczegdtowe lekcji

Korzysci dla uczniow:

* Zdobycie wiedzy o tym, jak kazde urzgdzenie
z potgczeniem internetowym moze uzyskac dostep
do sieci z dowolnego miejsca na swiecie dzieki
chmurze obliczeniowe;j.

* Poznanie zalet pamieci masowej w chmurze
i rodzajow pamieci masowej uzywanych przez
nadejsciem chmury.

* Uzyskanie informacji o tym, jak chmura obliczeniowa
moze zmieni¢ sposéb komunikacji, nauki i pracy ludzi.

Plan

*  Wprowadzenie (5 minut)

Cwiczenie rozgrzewkowe i dyskusja (15 minut)
+  Cwiczenie — tworzenie reklamy (15 minut)

*  Wymiana doswiadczen (20 minut)

* Podsumowanie (5 minut)

Materiaty

(Wydrukuj po jednym egzemplarzu materiatéw
dla kazdego ucznia)

* Materiaty z dwoma ¢wiczeniami do rozdania uczniom

* Ankieta wstepna i koricowa (udostepnij
nauczycielowi ankiete wstepng przed lekcjg)

Progra

Stownictwo

Chmura obliczeniowa — model dostarczania
zasobodw, w ktérym pamiec¢ masowa, serwery,
aplikacje i inne zasoby sg dostarczane przez
Internet.

Chmura — komputerowy system przechowywania
danych online w lokalizacjach zdalnych.

Przygotowanie do wizyty
Przygotowanie zajmie 30 minuf.

Zapoznaj sie z podstawami chmury obliczeniowej.
Przeczytaj artykut Czym jest chmura obliczeniowa?
na stronie HPE.

Poznaj miejsce wizyty, liczbe uczniéw biorgcych
udziat w lekcji i zapytaj nauczyciela o inne przydatne
informacje.

Udostepnij nauczycielowi ankiete wstepng i popros,
aby polecit uczniom wypetnienie jej przed lekcja.
Wczesniej ustal z nauczycielem uktad sali
umozliwiajgcy uczniom zebranie sie w grupy 3- lub
4-osobowe w celu wykonania ¢wiczenia w matych
grupach. Znajgc swoich ucznidw, nauczyciel moze
réwniez zechcie¢ wczesniej podzieli¢ ich na grupy,
aby wyniesli jak najwiecej z ¢wiczenia i aby
zminimalizowa¢ utrudnienia.

Zbierz z mediéw lub z wtasnych doswiadczen kilka
ciekawostek na temat chmury obliczeniowej, aby
podzieli¢ sie nimi z uczniami (podczas dyskus;ji
klasowej).

Dowiedz sig, jaka technologia bedzie dostepna,

i na tej podstawie ustal sposéb przeprowadzenia
¢wiczenia.

Wydrukuj niezbedne materiaty.

Wskazdéwka dydaktyczna

Zapoznaj sie z ogdlng charakterystykg ucznioéw z réznych grup wiekowych i klas i zapytaj nauczyciela, o jakich

dodatkowych cechach jego uczniéw warto wiedzied.

Uczniowie w wieku od 12 do 15 lat (klasy od 6 do 9)

* Bardzo dociekliwi
* Lubig kontakt z réwiesnikami

* Lubig pracowa¢ w matych grupach i aktywnie sie uczyc

* Preferujg konsultowanie sie z kolegami z klasy przed wezwaniem do odpowiedzi
* S3 czesto niesmiali, tatwo sie peszg, a jednoczesnie majg poczucie humoru

* Moga jeszcze nie myslec o przysztosci lub nie robic¢ planéw na przysztosé



https://www.hpe.com/pl/en/what-is/cloud-computing.html#:%7E:text=Cloud%20computing%20is%20a%20delivery,pay-per-use%20basis.
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Krok 1: Wprowadzenie (5 minut)

Podaj nastepujace informacje o sobie:

* Imieinazwisko

*  Czym zajmujesz sie

*  Dlaczego lubisz pracowac w branzy technologicznej

*  Ciekawostka, ktéra pomoze Ci nawigzac lepszy kontakt z uczniami
(hobby, ulubiony przedmiot, Twoje zwigzki ze szkotg lub miastem,
w ktérym sie znajdujesz)

Wskazdowka dydaktyczna

0d samego poczatku rozbudzaj ciekawos¢ i zaufanie: prezentuj przyjazng i entuzjastyczng postawe. Staraj sie nawigzac
dobry kontakt z uczniami, na przyktad proszac o podniesienie reki tych, ktérzy sg zainteresowani pracg w branzy
technologicznej lub opowiadajgc o swoim podejéciu za czaséw szkolnych do mozliwosci pracy w branzy technologiczne;.

Krok 2: Cwiczenie rozgrzewkowe (15 minut)

Cwiczenie z materiatem do rozdania: Chmura obliczeniowa na co
dzien (5 minut)

Rozdaj materiaty Chmura obliczeniowa na co dzien. Powiedz uczniom,
Ze na wykonanie tego ¢wiczenia majg pie¢ minut i mogg pracowacd
indywidualnie lub w parach.

Dyskusja na temat chmury/chmury obliczeniowej (5 minut)

Po uptywie pieciu minut zadaj uczniom pytania z rozdanego materiatu
na temat chmury, a nastepnie poméz im uzupetnic¢ wiedze.

Wskazowki dydaktyczne

* Przy zadawaniu pytan: ,policz do siedmiu”, aby da¢ czas na odpowiedz (uczniowie potrzebujg czasu do namystub), albo
potacz uczniéw w pary.

* Pomysl-skonsultuj-powiedz: daj uczniom czas na samodzielne zastanowienie sie i popros ich, aby podzielili sie swoimi
pomystami z kolega/kolezankg obok, a nastepnie z wiekszg grupa.
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Zrozumienie znaczenia chmury obliczeniowej (5 minut)

* Wyjasnij: Firmy takie jak HPE stworzyty ,,chmure” lub ,chmure
obliczeniowq”, aby umozliwi¢ ludziom zapisywanie danych
i informacji poza komputerami i uzyskiwanie do nich dostepu
z dowolnego miejsca przez Internet.

* Zapytaj: Dlaczego warto mie¢ wszystkie dane (filmy, muzyke,
zdjecia, wiadomosci e-mail) zapisane nie tylko na jednym
komputerze lub dysku twardym?

* Dopytaj: (Jesli uczniowie nie wymienig wszystkich odpowiedzi,
zadaj ponizsze pytania)

* Dlaczego czasami pozadane jest, aby wiecej niz jedna osoba
miata dostep do tych samych danych i informacji w chmurze?

* Dlaczego czasami pozadane jest, aby wszystkie urzadzenia
(telefon, komputer, tablet) miaty dostep do tych samych
informacji?

 Jakie sg zagrozenia zwigzane z przechowywaniem informacji
w chmurze i jak mozna ich unikng¢?

* Dlaczego warto mie¢ dostep do swoich informacji na
dowolnym urzadzeniu?

* Powiedz: To samo dotyczy firm. Pomyslicie, ile danych macie
w swoich zdjeciach, utworach, filmach, wiadomosciach e-mail,
do ktdérych macie dostep. A teraz pomysicie, ile danych ma firma
zatrudniajgca 200, 1000 lub 200 000 oséb! Chmura obliczeniowa
umozliwia firmom przechowywanie danych u kogos innego,
bez koniecznosci posiadania wtasnych, gigantycznych centréw
pamieci masowej.
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Krok 3: Cwiczenie (Tworzenie reklamy) — éwiczenie w matych
grupach (15 minut)

Informacje ogélne: Stworzcie w grupach jednominutowa reklame dla firmy
oferujacej ustugi chmury obliczeniowe;j.

1. Wymyslcie slogan, ktory wyjasnia, dlaczego chmura jest lepszym
rozwigzaniem niz zapisywanie danych na komputerze. [Uwaga do
prowadzacego z ramienia HPE: przyktadowy slogan moze brzmiec¢:
~Dostepnosc¢ w kazdym miejscu i czasie”, ,,Nigdy wiecej nie stracisz
swoich danych”, , Tyle miejsca — koniec z kupowaniem nowych dyskéw
twardych”, ,Lepsza niz prawdziwa chmura — chroni wszystko, czego
potrzebujesz”].

2. Wyjasnijcie klientom korzysci ptynace z chmury obliczeniowej.
[Uwaga do prowadzacego z ramienia HPE: przyktadowe korzysci mogg
brzmied: ,,Chmura daje dostep do danych wszedzie, gdzie jest potgczenie
internetowe. Udostepniaj zdjecia i muzyke znajomym i bliskim w kazdym
miejscu.”; ,Masz dosc¢ utraty danych przy kazdej awarii komputera?
Przechowuj swoje tresci w chmurze, a juz nigdy ich nie stracisz”; ,Nie
ryzykuj ze swoimi danymi — przechowuj je bezpiecznie w chmurze.”]

3. Opcjonalnie, jesli w sali jest odpowiednia technologia Pokaz przykiad
i wyswietl ten film HPE, ,Nowa chmura na miare epoki analityki” i/lub
ten film HPE, ,Co to jest technologia od brzegu sieci do chmury?”

Wskazowki dydaktyczne

Opcje zalezne od wyposazenia sali:

. Jesli uczniowie nie majg dostepu do technologii, popros ich o stworzenie scenki.

. Jesli uczniowie majg dostep do technologii, mozesz zacheci¢ ich do wtgczenia technologii (np. filméw, zdje¢, mediéw
spotecznosciowych) do ich prezentacji. Na przyktad, mogg stworzyc¢ film na TikToka zamiast scenki.

e Jesli uczniowie uczestniczg wirtualnie, umies¢ ich w pokojach do pracy w matych grupach i popros o przygotowanie

scenki lub prezentacji do przedstawienia przez potgczenie wideo.

Pracuj z uczniami:
. Poswiec 2-3 minuty kazdej grupie, aby przedstawi¢ pomysty i sugestie lub opowiedzie¢ wiecej o swojej pracy w HPE
zwigzanej z chmurg obliczeniowa.



https://www.youtube.com/watch?v=s_K7OQ3m8cc
https://www.youtube.com/watch?v=KdW37bvZRJ4
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Krok 4: Wymiana doswiadczen (20 minut)

Prezentacja: Daj kazdej grupie dwie minuty na podzielenie sie swoja
reklama z resztg klasy. Uczniowie mogg przekazywac ustne opinie po
kazdej prezentac;ji.

Krok 5: Podsumowanie (5 minut)

Powiedz: Juz wiemy wiecej o chmurze obliczeniowej, wiec zastandwmy
sie: dlaczego ma ona takie znaczenie? [Uwaga do prowadzacego

z ramienia HPE: Niech uczniowie podzielg sie odpowiedziami. Przyktady
mogg obejmowac nastepujace: ,Wszystkie nasze informacje online sy
przechowywane w chmurze”; ,Chmura umozliwia nam dostep do zdjec,
muzyki, dokumentéw i innych materiatdw w dowolnym urzadzeniu”;
~,LChmura umozliwia dostep do Internetu i informacji na catym swiecie”;
~Wazne, aby rozumiec technologie, z ktdrej korzystamy”.]

Powiedz: Poprosze Was o wypetnienie krotkiej ankiety Exit Ticket.
[Rozdaj ankiete lub udostepnij link] W miedzyczasie powiem troche
wiecej o tym, co dzieje sie w HPE w zwigzku z chmurg obliczeniowa.

Powiedz: Dziekuje Wam za udziat w lekgji i wspétprace! Jestem pod
wrazeniem Waszej wiedzy i pomystéw, umiejetnosci kreatywnego
rozwigzywania problemow i pracy zespotowej. Jesli chcecie dowiedzie¢
sie czegos wiecej o HPE, odwiedzcie strone hpe.com/about. Nie tylko
oferujemy technologie chmury, ktéra pozwala przechowywac informacje
i daje do nich dostep z dowolnego miejsca, ale takze zapewniamy
bezpieczenstwo wszystkich informacji.

Krok 6: Lista kontrolna czynnosci do wykonania po wizycie

*  Podziekuj nauczycielowi / szkole / organizacji mtodziezowej i uczniom.

*  Udostepnij wszelkie zasoby oferowane przez HPE, ktére mogg byc
pomocne dla ucznidéw.

*  Zapytaj o opinie.

*  Zaproponuj ponowng wizyte z innym tematem z tej serii, jesli szkota jest
zainteresowana i znajdzie na to czas.


https://www.hpe.com/pl/en/about.html
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Zakresl trzy najczesciej uzywane aplikacje:

n Facebook E Pinterest Snapchat
g Twitter M Gmail @ Discord
m YouTube n Tumblr @ Spotify
r_@ Instagram WhatsApp Reddit
TikTok L Dysk Google . Netflix

Wymien dwa powody, dla ktérych te aplikacje s3 wygodne w uzyciu. Wymien dwa
powody, dla ktorych obawiasz sie korzystac z tych aplikacji.

Aby dowiedziec sie wiecej o zawodach zwigzanych z chmurg
obliczeniowy, odwiedz te strone.



https://careerkarma.com/blog/how-to-get-a-job-in-cloud-computing/
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Potacz linig liczbe utwordéw z urzadzeniem pamieci masowej, ktére je pomiesci:

[Kazdy plik MP3 (utwér) zajmuje okoto 3 do 4 MB].

) 1,4 MB 19 000

-

Dyskietka

} 64 GB Ponad 80 000 000

Pamieé USB

5TB 0

Dysk twardy

CHMURA 1 250 000

Spotify

Jak myslisz, co stanie sie ze wszystkimi Twoimi zdjeciami i plikami muzycznymi, gdy Twoje
urzadzenie pamieci masowej zostanie zniszczone? Na przyktad, jesli upuscisz je do wody,
zgubisz lub nadepniesz na nie?
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Co wiesz o chmurze obliczeniowej? '

Stworzcie w matych grupach jednominutowga reklame dla firmy oferujacej ustugi
chmury obliczeniowej, aby przekonac klientéw do skorzystania z nich. Wymysicie
slogan, ktéry wyjasnia, dlaczego chmura jest lepsza niz zapisywanie informacji na dysku
twardym. Wyjasnijcie klientom korzysci ptyngce z chmury. Pamietajcie, ze klienci
przechowujg swoje dane na komputerach i by¢ moze nigdy nie korzystali z chmury!
Reklama moze by¢ zabawna, powazna lub sentymentalna — byle byta przekonujaca!

Jakie s najwieksze zalety chmury obliczeniowej?

Przedstawcie je w atrakcyjny sposéb. Jak opiszecie je w swojej reklamie, aby klienci
chcieli korzysta¢ z chmury?

Jakie ryzyko wiaze sie z korzystaniem z chmury obliczeniowej i jak mozna go unikna¢?

Jaki slogan pomoze sprzeda¢ chmure klientom?
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Ankieta wstepna

W dzisiejszej lekcji wezmie udziat pracownik firmy Hewlett Packard Enterprise (HPE),
ktory opowie o nowoczesnej technologii. Przed rozpoczeciem lekcji odpowiedz na kilka
krotkich pytan.

Jak bardzo interesujesz sie technologig, w skali od 1 (w ogdle sie nie interesuje) do 5 (bardzo
sie interesuje)?

Jak duzo wiesz o ,,chmurze”, w skali od 1 (nhiewiele) do 5 (duzo)?

Czy masz jakies pytania do pracownika firmy HPE na temat technologii zwigzanych z chmurg?
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Ankieta koncowa
Dziekujemy za udziat w lekcji! Odpowiedz na kilka krétkich pytan, abysmy wiedzieli,
sczy dobrze nam poszto.

Co najbardziej podobato Ci sie w dzisiejszej lekcji?

Jak bardzo interesujesz sie technologig, w skali od 1 (w ogéle sie nie interesuje) do 5 (bardzo sie
interesuje)?

Jak duzo wiesz o ,,chmurze” po dzisiejszej lekcji, w skali od 1 (niewiele) do 5 (duzo)?

Czy masz jakie$ pytania do pracownika firmy HPE w zwigzku z dzisiejszg lekcjg?




 m—

Hewlett Packard
Enterprise

© Copyright 2023 Hewlett Packard Enterprise Development LP. The information contained herein is subject to
change without notice. The only warranties for Hewlett Packard Enterprise products and services are set forth in the
express warranty statements accompanying such products and services. Nothing herein should be construed as
constituting an additional warranty.

Hewlett Packard Enterprise shall not be liable for technical or editorial errors or omissions contained herein.
Trademark acknowledgments, if needed. All third-party marks are property of their respective owners.

a00135543ple, November 2023



	Chmura obliczeniowa: podręcznik prowadzącego
	Program lekcji
	Cel lekcji
	Cele szczegółowe lekcji
	Plan
	Materiały(Wydrukuj po jednym egzemplarzu materiałów dlakażdego ucznia)
	Słownictwo
	Przygotowanie do wizyty
	Wskazówka dydaktyczna
	Uczniowie wwieku od 12 do 15 lat (klasy od 6 do 9)

	Krok 1: Wprowadzenie (5minut)
	Wskazówka dydaktyczna

	Krok 2: Ćwiczenie rozgrzewkowe (15minut)
	Ćwiczenie zmateriałem do rozdania: Chmura obliczeniowa na co dzień (5 minut)
	Dyskusja na temat chmury/chmury obliczeniowej (5minut)
	Wskazówki dydaktyczne

	Zrozumienie znaczenia chmury obliczeniowej (5minut)

	Krok3: Ćwiczenie (Tworzenie reklamy) —ćwiczenie wmałych grupach (15minut)
	Wskazówki dydaktyczne

	Krok4: Wymiana doświadczeń (20minut)
	Krok5: Podsumowanie (5minut)
	Krok6: Lista kontrolna czynności do wykonania powizycie

	Ćwiczenie1: Chmura obliczeniowa na codzień
	Ćwiczenie2: Co wiesz ochmurze obliczeniowej?
	Ankiety
	Ankieta wstępna
	Ankieta końcowa





