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Sztuczna inteligencja: podrecznik prowadzacego

Ta lekcja jest przeznaczona dla uczniow w wieku od 16 lat (klasy od 10 do 12 lub dorosli)

Podczas tej lekcji uczniowie dowiedzg sie, w jaki sposob komputery wykorzystujg algorytmy
do uczenia sie i generowania prognoz (przewidywania réznych rzeczy) na podstawie danych.
Uczniowie przeanalizujg wptyw sztucznej inteligencji na spoteczenstwo.
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Cel lekcji

* Uczniowie poznajg podstawy sztucznej inteligencji
i dowiedzg sie, w jaki sposéb komputery uczg sie
nasladowac ludzkie zachowanie przez rozwijanie
umiejetnosci rozpoznawania wzorcéw.

Cele szczegétowe lekcji

Korzysci dla ucznidw:

* Analiza i opis wptywu sztucznej inteligencji
na spoteczenstwo

* Poznanie zalet i wad sztucznej inteligencji
dla firm i uzytkownikéw

* Analiza konkretnych przyktadéw sztucznej inteligencji
i umiejetnos¢ opowiedzenia sie za nig lub przeciw niej

Plan

*  Wprowadzenie (5 minut)

+  Cwiczenie rozgrzewkowe i dyskusja (15 minut)

Cwiczenie — sztuczna inteligencja a spoteczenstwo
(20 minut)

*  Wymiana doswiadczen (15 minut)

* Podsumowanie (5 minut)

Materialy

(Wydrukuj po jednym egzemplarzu materiatéw

dla kazdego ucznia)

* Materiaty z dwoma ¢wiczeniami do rozdania uczniom

* Ankieta wstepna i koricowa (udostepnij nauczycielowi
ankiete wstepng przed lekcjg)

*  Wideo: Czym jest sztuczna inteligencja? Wyjasnienie Al
w minute

* Wideo: Jak sztuczna inteligencja dziata na co dzien

Stownictwo

* Sztuczna inteligencja (Al): wszelkie zachowania ludzkie
wykazywane przez komputery, maszyny lub systemy. W
najbardziej podstawowej formie sztucznej inteligencji
komputery sg zaprogramowane tak, aby ,nasladowaty”
ludzkie zachowanie przez wykorzystanie duzej ilosci
danych z wczesniejszych przyktadéw podobnych
zachowan.

* Algorytm: proces lub zestaw regut, zgodnie z ktérym
komputer musi wykonywac obliczenia lub inne operacje
podczas rozwigzywania problemoéw.

* Uczenie maszynowe: algorytmy, ktére sq w stanie
wykorzystywac zbiory danych do identyfikacji wzorcow,
wyciggania wnioskéw i/lub generowania prognoz.

Progra

Przygotowanie do wizyty
Przygotowanie zajmie 30 minuf.

Zapoznaj sie z podstawami sztucznej inteligencji.
Przeczytaj artykut Czym jest sztuczna inteligencja?
na stronie HPE i obejrzyj filmy dostepne w materiatach.

Poznaj miejsce wizyty, liczbe uczniéw biorgcych udziat
w lekcji i zapytaj nauczyciela o inne przydatne informacje.

Udostepnij nauczycielowi ankiete wstepng i popros,
aby polecit uczniom wypetnienie jej przed lekcja.

Zapytaj nauczyciela o poziom kontaktu uczniéw

z technologia i dostepu do niej. Pomoze to zorientowac
sie, w jakim stopniu uczniowie beda rozumiec
przedstawiane przyktady i pojecia. Moze by¢ konieczne
dostosowanie tresci, jesli uczniowie majg mniejszy
kontakt z Al

Wczesniej ustal z nauczycielem uktad sali, umozliwiajacy
uczniom zebranie sie w grupy w celu wykonania ¢wiczenia
w matych grupach. Znajgc swoich uczniéw, nauczyciel
moze rowniez zechcie¢ wczesniej podzieli¢ ich na grupy,
aby wyniedli jak najwiecej z ¢wiczenia i aby
zminimalizowad utrudnienia.

Zbierz z mediéw lub z wtasnych doswiadczen kilka
ciekawostek na temat cyberbezpieczenstwa, aby

podzieli¢ sie nimi z uczniami (podczas dyskusji

klasowe)).

Dowiedz sie, jaka technologia bedzie dostepna, i na tej
podstawie ustal sposéb przeprowadzenia ¢wiczenia.

Wydrukuj niezbedne materiaty.

Wskazéwka dydaktyczna

Zapoznaj sie z 0gdlng charakterystyka ucznidw

z réznych grup wiekowych i klas i zapytaj nauczyciela,

o jakich dodatkowych cechach jego ucznidéw warto

wiedzied.

Uczniowie w wieku od 16 lat (klasy od 9 do 12)

* Dojrzali uczniowie, w szczegdlnosci z 12 klasy

* Majg wieksze doswiadczenie w formutowaniu
pytan i potrafig wizualizowac zwigzki
przyczynowo-skutkowe

* Zaczynajg planowac kariere i edukacje po
ukoniczeniu szkoty $redniej

* Majg wiekszg pewnos¢ siebie

* Lubig zabiera¢ gtos w dyskusjach
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Krok 1: Wprowadzenie (5 minut)

Podaj nastepujace informacje o sobie:

* Imie i nazwisko

*  Czym zajmujesz sie

*  Dlaczego lubisz pracowac w branzy technologicznej

*  Ciekawostka, ktéra pomoze Ci nawigzac lepszy kontakt
z uczniami Chobby, ulubiony przedmiot, Twoje zwigzki
ze szkotg lub miastem, w ktérym sie znajdujesz)

Wskazéwka dydaktyczna

0d samego poczatku rozbudzaj ciekawosé i zaufanie: prezentuj przyjazng i entuzjastyczng postawe. Staraj sie
nawigzac¢ dobry kontakt z uczniami, na przyktad proszac o podniesienie reki tych, ktérzy sg zainteresowani pracg
w branzy technologicznej lub opowiadajac o swoim podejsciu za czaséw szkolnych do mozliwosci pracy w branzy
technologiczne;j.

Krok 2: Cwiczenie rozgrzewkowe (15 minut)

Film (5 minu?d)

Powiedz uczniom, ze obejrzg dwa filmy. Pierwszy film wyjasnia, czym jest
sztuczna inteligencja, a drugi przedstawia jej przyktady.

Udostepnij ten film: Czym jest sztuczna inteligencja? Wyjasnienie Al
w minute

Nastepnie udostepnij ten film (0:00-2:51): Jak sztuczna inteligencja
dziata na co dzien

Dyskusja na temat sztucznej inteligencji (5 minut)

Zapytaj: W jaki sposéb Wy lub znana Wam osoba wykorzystuje sztuczna
inteligencje na co dzien?

[Idealne odpowiedzi: rozpoznawanie twarzy, edytory tekstu, roboty,
inteligentni asystenci, autonomiczne samochody, chatboty, monitorowanie

medidéw spotecznosciowych, dzieta sztuki tworzone przez Al,
spersonalizowane oferty/rekomendacje]
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Dyskusja na temat sztucznej inteligencji (5 minut)

Zapytaj: Jakie sg zalety sztucznej inteligencji?

[Idealne odpowiedzi: asystenci cyfrowi / utatwienia dostepu, dostepnosc
przez catg dobe, zdolnos¢ do tatwego wykonywania powtarzalnych zadan,
tworzenie innowacyjnych rozwigzan, redukcja btedéw ludzkich]

Zapytaj: Jakie zagrozenia wigzg sie ze sztuczng inteligencjy?

[Idealne odpowiedzi: naruszenia bezpieczenstwa, naruszenia prywatnosci,
wysokie koszty technologii, zabieranie pracy ludziom, kwestie etyczne,
stronniczos¢, brak kreatywnosci lub emocji w rozwigzywaniu problemoéw]

Zrozumienie znaczenia sztucznej inteligencji (5 minut)

*  Wyjasnij: Firmy takie jak HPE wykorzystujg sztuczng inteligencje do
zwiekszania wydajnosci pracy, btyskawicznej analizy ogromnych ilosci
danych i rozwigzywania ztozonych problemdw.

* Zapytaj: Jak Al pomaga rozwigzywac problemy na swiecie?

* Dopytaj: (Jesli uczniowie nie wymienig wszystkich odpowiedzi,
zadaj ponizsze pytania)

* Jakie zawody, ustugi lub produkty istniaty jeszcze 10 lat temu,
a potem zostaty zastgpione przez sztuczng inteligencje?

* Jakie obecne problemy zostang ostatecznie rozwigzane przez Al?

* Czy jakies przyktady Al sprawiajg, ze sie denerwujecie lub obawiacie
o przysztos¢?

* Powiedz: W dzisiejszym ¢wiczeniu bedziecie mie¢ okazje poznac
innowacje w dziedzinie Al.

Wskazéwki dydaktyczne

* Przy zadawaniu pytan: ,policz do siedmiu”, aby da¢ czas na odpowiedz (uczniowie potrzebujg czasu do namystub),
albo potacz uczniéw w pary.

* Pomysl-skonsultuj-powiedz: daj uczniom czas na samodzielne zastanowienie sie i popros ich, aby podzielili sie
swoimi pomystami z kolegag/kolezanka obok, a nastepnie z wiekszg grupa.
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Krok 3: Cwiczenie (Innowacje w dziedzinie Al) —
¢wiczenie w matych grupach (20 minut)

Rozdaj materiaty. Powiedz uczniom, Ze maja 20 minut na
wykonanie tego ¢wiczenia i beda pracowac¢ w parach lub
grupach 4-/5-osobowych.

Informacje ogélne: Uczniowie bedg w grupach szukac przyktadéw
wptywu sztucznej inteligencji na spoteczenstwo, skupiajgc sie na
konkretnym temacie i analizujac, jak znalezione przyktady wptywaja
na uzytkownikéw. Tematy obejmujg widzenie komputerowe, opieke
zdrowotng, sSrodowisko, kulture i sztuke oraz rynek pracy. Uczniowie
beda dzieli¢ sie wnioskami.

Wskazowki dydaktyczne
* Pracuj z uczniami. Poswiec¢ 2-3 minuty kazdej grupie, aby przedstawi¢ pomysty i sugestie lub opowiedzie¢ wiecej
o swojej pracy w HPE zwigzanej ze sztuczng inteligencja.

* Zagladaj do ucznidw, gdy beda badac rézne zastosowania Al. Dopilnuj, aby uczniowie znalezli przyktady,
ktére naprawde dotyczg sztucznej inteligencji, w szczegdlnosci podejmowania decyzji na podstawie danych.

e Jesli uczniowie bedg miec trudnosci z zapisaniem odpowiedzi, popros ich o wyjasnienie innowacji, a nastepnie
o zapisanie niektérych odpowiedzi w przewodniku po ¢wiczeniach.

Krok 4: Wymiana doswiadczen (15 minut)

Prezentacje: daj kazdej grupie dwie minuty na podzielenie sie
wnioskami z resztg klasy.
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Podsumowanie (5 minut)

Powiedz: Juz wiemy wiecej o sztucznej inteligencji, wiec zastanéwmy
sie: dlaczego ma ona takie znaczenie? [Uwaga do prowadzacego

z ramienia HPE: Niech uczniowie podzielg sie odpowiedziami.
Przyktady: ,Sztuczna inteligencja sprawia, ze technologia jest
inteligentniejsza i bardziej wydajna”; ,Uczenie maszynowe pomaga
rozwigzywac bardziej ztozone problemy”; ,Sztuczna inteligencja moze
zautomatyzowac procesy, aby zaoszczedzi¢ nam czas”.]

Powiedz: Poprosze Was o wypetnienie krétkiej ankiety Exit Ticket.
[Rozdaj ankiete lub udostepnij link] W miedzyczasie powiem troche
wiecej o tym, co dzieje sie w HPE w zwigzku ze sztuczng inteligencja.

Powiedz: Dziekuje Wam za udziat w lekcji i wspotprace! Jestem pod
wrazeniem Waszej wiedzy i pomystow, umiejetnosci kreatywnego
rozwigzywania problemow i pracy zespotowej. Jesli chcecie dowiedziec
sie czegos wiecej o HPE, odwiedzcie strone hpe.com/about. Oferujemy
naszym klienfom rozwigzania sztucznej inteligencji stuzace na przyktad
do konftroli jakosci, analizy obrazu wideo, zamiany mowy na tekst

i autonomicznej jazdy.

Krok 6: Lista kontrolna czynnosci do wykonania po wizycie

Podziekuj nauczycielowi / szkole / organizacji mtodziezowej i uczniom.
Udostepnij wszelkie zasoby oferowane przez HPE, ktére mogg byc
pomocne dla uczniow.

Zapytaj o opinie.

Zaproponuj ponowng wizyte z innym tematem z tej serii, jesli

szkota jest zainteresowana i znajdzie na to czas.


https://www.hpe.com/pl/en/about.html
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Innowacje w dziedzinie Al Enterprise

Wskazoéwki: Wybierz jeden z ponizszych tematéw i poszukaj informacji o tym, jak
sztuczna inteligencja jest wykorzystywana do rozwigzywania probleméw w tym obszarze.
Mozesz znalez¢ przyktady tego, jak Al upraszcza lub usprawnia wykonywanie zadan, albo
jest w stanie rozwigzywac problemy doktadniej niz cztowiek.

Tematy (wybierz jeden)

*  Widzenie komputerowe (np. samochody autonomiczne, technologie
wspomagajace)

*  Opieka zdrowotna, zycie ludzkie i dobrostan (np. rozpoznawanie chordb,
zdrowie psychiczne, odkrycia medyczne)

«  Srodowisko, zasoby naturalne, przyroda (np. zréwnowazone rolnictwo,
kontrola zanieczyszczen, ochrona przyrody)

* Interakcja cztowiek-robot (np. asystenci osobisci, tekst predykcyjny, chatboty)

*  Sztuka, design i kultura (np. grafika cyfrowa, sztuka generatywna,
instalacje interaktywne)

*  Rynek pracy, ekonomia, finanse (np. tworzenie miejsc pracy, zarzadzanie
finansami, kontrola budzetu)

Poszukiwanie informacji na dany temat: Kierujgc sie wybranym tematem, poszukaj

w Internecie informacji o tym, jak Al wptywa na ten obszar tematyczny. Postaraj sie
znalez¢ przyktad, ktéry Twoim zdaniem jest zaréwno innowacyjny (prébuje rozwigzac
nowy problem lub stary problem w nowy sposéb), jak i interesujacy dla Ciebie osobiscie.

Na nastepnej stronie réb notatki o znalezionych ciekawych produktach, dostrzeganych
prawidtowosciach lub problemach do rozwigzania w wybranym ftemacie.

Uzyto za zgodg studio.code.org/aiml-2021 na udostepnianie do uzytku
niekomercyjnego.



http://studio.code.org/aiml-2021
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Innowacje w dziedzinie Al Enterprise

Notatki

Dlaczego wtasnie to

s . . P
Jakie zastosowanie Al zastosowanie zostato Jak udato Ci sig je znalezc?

(strona internetowa lub
wyszukiwane hasto)

udato Ci sie znalez¢? przez Ciebie wybrane? Co
jest w nim interesujacego?

Aby dowiedziec sie wiecej o zawodach zwigzanych ze sztuczng
inteligencjg, odwiedz te strone.
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Innowacje w dziedzinie Al Enterprise

Pomysl o réznych przyktadach sledzenia online, ktére udato Ci sie znalez¢. Wybierz dwa
przyktady i uzupetnij nimi ponizszg tabele.

Jakie problemy rozwiazuje?

Jaka decyzje, prognoze lub
rekomendacje Al prébuje
wygenerowac? Dlaczego jest to
wazny problem do rozwigzania?

Jakie dane wykorzystuje?

Jakie informacje musi zbierac Al,
aby wszystko dziatato?

Jak przebiega interakcja?

Jak pobiera dane wejsciowe od
uzytkownika i jak prezentuje dane
wyjsciowe? Postaraj sie trzymac
sie konkretow.

Moja opinia: czy moga
wystapic niezamierzone
konsekwencje?

Czy ta innowacja moze mie¢
niezamierzone konsekwencje, ktére
mogq by¢ szkodliwe dla niektérych
uzytkownikéw lub wykorzystane

w inny sposéb, do rozwigzania
innego problemu?

Przygotuj sie na podzielenie sie wnioskami.
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Ankieta wstepna

W dzisiejszej lekcji wezmie udziat pracownik firmy Hewlett Packard Enterprise (HPE),
ktory opowie o nowoczesnej technologii. Przed rozpoczeciem lekcji odpowiedz na kilka
krotkich pytan.

Jak bardzo interesujesz sie technologig, w skali od 1 (w ogdle sie nie interesuje) do 5 (bardzo sie interesuje)?

Jak duzo wiesz o sztucznej inteligencji (AD), w skali od 1 (niewiele) do 5 (duzo)?

Czy masz jakie$ pytania do pracownika firmy HPE na temat technologii zwigzanych ze sztuczng inteligencjg?
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Ankieta koncowa
Dziekujemy za udziat w lekcji! Odpowiedz na kilka krotkich pytan, abysmy wiedzieli,
czy dobrze nam poszto.

Co najbardziej podobato Ci sie w dzisiejszej lekcji?

Jak bardzo interesujesz sie technologig, w skali od 1 (w ogdle sie nie interesuje) do 5 (bardzo sie interesuje)?

Jak duzo wiesz o sztucznej inteligencji (AD) po dzisiejszej lekcji, w skali od 1 (niewiele) do 5 (duzo)?

Czy masz jakies pytania do pracownika firmy HPE w zwigzku z dzisiejszg lekcjg?
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